Goochelen met Film

Spot Aan!

Je gaat een korte animatie maken waarin één voorwerp
verandert in een ander voorwerp.

Bekijk eerst het voorbeeld door de QR-code te scannen -

Wat heb je nodig?
« Een groepje van 4 leerlingen
« 2 verschillende voorwerpen
« Tablet of smartphone met camerafunctie
« De app Stop Motion Studio
« Statief of iets anders om je apparaat stevig neer te zetten.
« Een ruime plek met een rustige achtergrond

Tip: Kies spullen die je makkelijk in stukjes kan fotograferen.
Bijvoorbeeld fruit, een pot met een deksel of een knuffel die je op kunt
vouwen.

1.Verdeel de taken.

« Eén leerling maakt foto’s.

« Eén leerling is de goochelaar.

« Twee leerlingen helpen iedereen en zorgt dat alles goed gaat.

2.Zoek een rustige plek waar alles goed in beeld past.

3.Zet je telefoon of tablet stevig vast.
De camera mag niet bewegen tijdens het maken van de foto’s. Gebruik
een statief of bedenk iets anders waarmee de camera goed stil blijft
staan.

4.Maak de stappen tussen foto’s niet te groot, anders gaat je film
veel te snel!
Bewegen in kleine stapjes maakt je animatie rustig.
Bewegen in grote stapjes maakt je animatie snel.
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https://drive.google.com/file/d/1vRAXe0ATrzI6eNvwKVgrdoodBYqcx2Y1/view?usp=drive_link

1.Laat de goochelaar 2.Laat de goochelaar 3.Laat de goochelaar de

met het eerste met een aantal foto's handen bijna helemaal

voorwerp zien. Maak de handen een klein sluiten. Zorg dat er

een paar foto’s. beetje bij elkaar nog een klein stukje
drukken. van het eerste

voorwerp te zien is.

4.Haal het eerste 5.Laat de goochelaar de, 6.Open de handen nog
voorwerp weg. Maak handen een klein wat verder. Laat een
een aantal foto’s met stukje openen. klein stukje van het
gesloten handen. tweede voorwerp zien.

7.Laat in stapjes nog iets: 8. Laat het tweede

meer van het tweede voorwerp helemaal
voorwerp zien. Maak zien. Maak een paar
van elk stapje een dezelfde foto’s van het
foto. eind.
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